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MASTER

Obten una alta especializacion en las diferentes areas de
creacion de un videgjuego

CICLOS FORMATIVOS

Consigue una formacion 360° en creacion de videgjuegos con
el Ciclo Medio vy el Ciclo Superior

BOOTCAMP

Aprende raidamente conocimientos practicos v especificos con estas
formaciones intensivas de arte 30, ilustracion o programacion

CURSOS DE INICIACION

Comienza i carrera en la industria de los videgjuegos
formanndote dese cero con los cursos para adulto

EVAD ONLINE

Aprende de forma remota con la nueva plataforma de cursos online
de creacidn de videojuegos

EVAD KIDS

Los peques de la casa aprenderan a crear sus propios videojuegos
aprendiendo a programar vy a Crear sus propios personajes

OTRAS FORMACIONES

Conoce nuestros cursos de Formacion Profesional para el empleo
v Cursos a medida para empresas v centros de formacion

CONOCE LA ESCUELA

Descubre nuestras instalaciones y por que somos el mayor centro
de formacion en videojuegos

COLABORADORES

Prestigiosas organizaciones de la industria del videojuego
confian y apoyan a la Escuela Superior de Videojuegos v Arte Digital

EVAD DEVLABS

Iniciativa dirigida al impulso del desarrollo de videojuegos, el fomento
del talento emergente espanol v la dinamizacion del wejido empresarial
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FINALISTAS
PREMIOS

EVAD es
la tecnologia PlayStation 4. Aprenderas a crear contenidos para
esta consola y podras desarrollar tu
plataforma.

PN

Nuestros masteres te dan la llave paraingresar
al emocionante universo de los videojuegos.

Aprende las

, da vida a tus
ideas con arte 3D y 2D de vanguardia y domina
el arte del marketing en la industria de los
videojuegos.

Con profesores expertos y proyectos practicos,
nuestra formacion te sumergira en la creacién
de experiencias de juego

Preparate para una carrera emocionante.

° PLAYSTATION.

TALENTS

ACADEMY

PlayStation.First

, por lo que te tendras acceso a

en esta misma

W\ )V


https://store.playstation.com/es-es/concept/10002787

Adquiere destrezas en modelado,
texturizado y animacion 3D, empleando
software lider en la industria para crear
activos visuales impresionantes y

funcionales.

Contaras historias a través de la creacion de
mundos virtuales, comprendiendo principios
de composicién, iluminacién y direccion de

arte para lograr impacto emocional.

Trabajaras en equipos multidisciplinares,
comunicando tus ideas de manera efectiva
para contribuir exitosamente en la

produccién de videojuegos.

Optimiza tus proyectos 3D para que se
ejecuten en motores de juego y mantengan
un equilibrio entre calidad visual y

rendimiento.

SALIDAS PROFESIONALES

Artista 3D, Modelador, Director Técnico, Animador 3D,

ARTE Y ANIMACION 3D

EXPLOTA TU POTENCIAL

CALENDARIO

De octubre
a diciembre
(11 meses)

©

HOR.AEI$‘ :

Lunes a jueves,
De 16:00h a
20:00h

®

DUBACION
636 horas
' lectivas

Especialista en Efectos Especiales, Texturizador, Rigger... Eblend&r' Q I,Il'"li'l'y ESCU LPI RAS E N
EQUIPAMIENTO ) ALTA RESOLUCION
Estacion de trabajo, soft tableta grafi let t X

stacion de trabajo, software y tableta grafica completamente Suﬁ“ KZBRUSH PS PARA JUEGOS AAA

incluidos. PAINTER



DISENO Y DESARROLLO

DE \,IEOJUEGOS OIS
EER
CALENDARIO  HORARIO DURACION

De octubre Lunes a jueves, 636 horas
a diciembre De 10:00h a
(11 meses) 14:00h

ADQUIERE HABILIDADES EN PROGRAMACION, DISENO DE : .
- Cada vez se demandan profesionales que ademas de tener
NIVELES. OPTIMIZA JUEGOS EN DIVERSAS PLATAFORMAS. . una alta especializacion en un campo determinado, sean
capaces de conocer todos los procesos involucrados en €l

desarrollo y trabajen con soltura en equipo manteniendo
videojuegos, conoceras todos las - | la vision del proyecto desde su concepcién hasta su

El objetivo es convertirte en creador de

herramientas y técnicas que se . comercializacion.
utilizan a nivel profesional en el |

desarrollo de videojuegos, desde

Su concepcion a su distribucion pasando

por todas las etapas hasta crear tu propio 4

videojuego.

El TFM es un proyecto grupal de los
alumnos de los diferentes masters

de EVAD disefo, programacion, arte 2D,

arte 3D y marketing) cuyo objetivo es crear

el prototipo de un videojuego.

SALIDAS PROFESIONALES

Disefador de juego, Director de proyecto, Productor de
videojuegos, Desarrollador de videojuegos, Programador de
scripts, Programador, Disefiador de niveles, Guionista, tester
de videojuegos.

Playstation First



https://store.playstation.com/es-es/concept/10002787
https://regionps.com/the-manors-legacy-la-leyenda-tras-el-cortijo-jurado-hecha-videojuego/
https://store.playstation.com/es-es/product/EP0811-CUSA18116_00-DELIRIUM00000000

CON UNREAL ENGINE 5 PODRAS CREAR

MUNDOS U ENTORNOS CON UNA

FIDELIDAD GRAFICA EXCEPCIONAL

Unreal Engine es uno de los
motores graficos mas potentes
del mercado y su uso esta
principalmente enfocado a
videojuegos AAA (desarrollos
con un alto presupuesto y una
factura técnica impecable) y
superproducciones
cinematograficas de gran
repercusion.

Sagas de juegos como Gears

of War, Days Gone, Dragon Ball
FighterZ, series y peliculas como
“El Mandaloriano”, “Game of
Thrones”, “Capitan América: El
soldado de invierno” y muchas
mas aplicaciones interactivas
que requieren gran fidelidad

grafica.

Este entorno de desarrollo pone
a la disposicion de disenadores,
artistas, profesionales y creativos
herramientas que permiten la
creacion de mundos y entornos
con una fidelidad grafica
excepcional. Su versatilidad en
tantos campos técnicos y

creativos es la que ha hecho que
se consolide como un software
de referencia dentro entre los
profesionales de diferentes
sectores.

Aprenderas a crear entornos y
escenografias ricos llenos de
detalle, plasmar tus ideas y
proyectos en documentos de
desarrollo y usar técnicas de
iluminacion y render avanzadas.

Al completar este master no solo
dispondras de una alta
capacitacion en Unreal Engine,
también aprenderas una
profesion y aprenderas a
desenvolverse en un entorno de
trabajo profesional.

SALIDAS PROFESIONALES

ooog I
LEI©)
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CALENDARIO

De octubre
a diciembre
(11 meses)

HORARIO
De lunes a jueves,
de 16:00h a 20:00h

O

DURACION

636 horas
lectivas

Disenador de videojuegos, experto en previz, operador de
Unreal Engine, creador de videojuegos, programador de
scripts, artista técnico, disefador de cutscenes, disefiador de

Realidad Virtual, Artista 3D generalista...

REQUISITOS

Necesaria entrevista personal con el director formativo de
EVAD para evaluar los conocimientos y capacidades del

alumno/a.




ARTE Y ANIMACION 2D

Domina técnicas de ilustracion
y animacién 2D, utilizando
Photoshop, para crear personajes,
entornos y efectos visuales
cautivadores y funcionales en el
contexto de los videojuegos.

N

Usaras técnicas de coloreado
e ilustracion avanzadas y disefaras
personajes, vehiculos y escenarios.

Aprenderas a animar personajes,
crear efectos especiales e
implementarlos en proyectos
de videojuegos originales y
colaborativos los elementos
que has creado y adaptarlos al
motor de videojuegos Unity.

PROYECTO DE

ANTIGUOS ALUMNOS

Te ocuparas de la direccion
artistica de proyectos de
videojuegos desde la idea inicial
hasta su ejecucion.

CALENDARIO HORARIO DURACION

De octubre Lunes a jueves, 636 horas
a diciembre de 10:00h a 14:00h
(11 meses)

PlayStation First
SALIDAS PROFESIONALES

Artista conceptual, Artista Generalista,
P Texturizador, Grafista, Animador 2D, llustrador,
S Director Artistico, Disefiador de Personajes,

EQUIPAMIENTO

- Estacion de trabajo, software y tableta gréfica g
A I completamente incluidos. P* Google Play



https://www.patreon.com/frostfire

MARKETING Y
COMUNICACION

Desarrolla tu capacidad de disenar y ejecutar estrategias de marketing online
especificas para la industria de los videojuegos, incluyendo publicidad en redes
sociales, SEO y analisis de datos.

Domina la planificacion y ejecucidn de lanzamientos de videojuegos desde
cero. En este master aprenderas a:

Comprender los fundamentos y procesos del

desarrollo de videojuegos SALIDAS PROFESIONALES

Responsable de Comunicacién, Responsable
de Marketing, Responsable de Relaciones
Publicas, Productor, Brand Management,
Community Manager, Project Manager

Gestionar la comunicacion interna y externa de
una empresa de videojuegos

Desarrollar planes de comunicacion y Social
Media

REQUISITOS

sociales y la comunidad Necesaria entrevista personal con el
director formativo de EVAD para evaluar los
conocimientos y capacidades del alumno/a.

Crear, gestionar y hacer evolucionar las redes

Analizar, comprender y gestionar los datos web

Elaborar campanas de publicidad en Google

(Lo Adwords y redes sociales EQU IPAMIENTO
LEGAC Estacion de trabajo y software
Analizar el mercado vy al publico objetivo totalmente incluidos.
Disefar estrategias de monetizacion para
juegos
; SUR
Crear materiales promocionales
Trabajar las relaciones publicas CALENDARIO HORARIO DURACION
9 H H H . L. . ., De enero a Martes y jueves, 290 horas
Cono'ce The Manor’s Legacy el videojuego realizado por alumnos Organizar de forma 6ptima la participacion en eeneroa  Martes y jueves, 90 hora
de master. un evento (8 meses)

El titulo ganador al Mejor DualSense de PlayStation estd inspirado
en la leyenda del Cortijo Jurado de Malaga.



https://www.diariosur.es/malaga/cortijo-jurado-malaga-videojuego-20220924112425-nt.html
https://www.diariosur.es/malaga/cortijo-jurado-malaga-videojuego-20220924112425-nt.html
https://www.diariosur.es/malaga/cortijo-jurado-malaga-videojuego-20220924112425-nt.html
https://www.diariosur.es/malaga/cortijo-jurado-malaga-videojuego-20220924112425-nt.html
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_ CREA JUEGOS

EPICOS

Los ciclos formativos tienen un caracter generalista
con una visién 360° en creacion de videojuegos.
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ILLUSTRATOR

V

Conoceras los procesos, herramientas, destrezas
y habilidades que intervienen en la creacién de un
videojuego, pasando por todas las fases en el
desarrollo de videojuegos, desde los aspectos
técnicos, como programacion; ilustracion digital,
modelado 3D o animacion, y finalmente con el
proceso de QA y testing, e incluso de marketing
del lanzamiento del videojuego.

\V/

0§ JTUHGADORES

NVENCIONAL,

GIMP

Cada titulacion consta de 2.000 horas de
formacion presencial u online, divididas en 2

: cursos académicos, y 370 horas de practicas en
Lunes a viernes
(08:15 a 14:45h) empresas desarrolladoras de videojuegos una vez
terminan la formacion.

UNITY BLENDER UNREAL PHOTOSHOP

C-SHARP

VO VIO

Una formacion completa para aquellos que
P'e;‘:lfi‘;:" y quieran introducirse de lleno y labrarse un futuro ]
dentro de la industria del videojuego.

. __— .
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CICLO g
MEDIOR

TECNICO EN CREACION

DE VIDEOJUEGOS

PARA ACCEDER A ESTA
FORMACION ES NECESARIO
EL TITULO DE LA ESO.

primera convocatoria tendran practicas de empresa en

Aquellos que aprueben los dos afios formativos en la

empresas del sector de los videojuegos.

& unity Dblender {gh GitLab @ Ai| |Ps

El principal objetivo de este

ciclo es ofrecer una formacion
especializada en la que durante
dos afos conoceras vy trabajaras
todas las disciplinas involucradas
en la creacién de videojuegos.

Estudiaras los procesos y técnicas
utilizados profesionalmente en

la creacidon de videojuegos en
areas como el disefio de juego, la
programacion, el arte 2Dy 3D o el
control de calidad.

De esta forma podras participar en
la creacion de videojuegos en una
gran variedad de puestos con un
conocimiento integral y solido de
todas las facetas del proceso de
produccion y desarrollo.

El crecimiento y la evolucion que
ha experimentado el videojuego
en los ultimos afnos lo convierte
en un verdadero nicho de
empleabilidad, con equipos

de desarrollo compuestos

por profesionales de diversa
procedencia y formacion como
técnicos, programadores, actores,
disefadores, economistas,
guionistas, artistas o especialistas
en audiovisuales.

Cada vez mas se demandan
profesionales que, ademas de

tener una alta especializacién en un
campo determinado, sean capaces

de conocer todos los procesos
involucrados en el desarrollo de

videojuegos y trabajen con soltura
en equipo manteniendo la vision

del proyecto desde su
concepcion hasta su
comercializacion.

Parte de nuestra filosofia es
mantener una conexion directa
desde el primer dia con la
industria y preparar a nuestros
alumnos para que su insercion
en el mercado laboral sea
inmediata y espontanea.

SALIDA PROFESIONAL _//{\

Disefnador de juego, Disefiador
de niveles, Grafista 2D, Artista
3D generalista, Desarrollador
de videojuegos, Programador

de scripts, Testeador de
videojuegos.
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CICLO 1}
SUPERIORE®

TECNICO EXPERTO EN F‘ o
CREACION DE VIDEOJUEGOS

Al igual que en el ciclo medio, con
el Técnico Experto en Creacion
de Videojuegos aprenderas todas
las disciplinas que son necesarias

para la creacion de un videojuego:

programacion, arte 2D, 3D,

animacion y el uso de herramientas

profesionales como Unity, Unreal
Engine o Blender. Para acceder

a esta formacion sera necesario
que el alumno tenga el titulo de
bachillerato o haber superado un
ciclo formativo.

Aprenderas a manejar los entornos

de desarrollo mas usados en la
actualidad: Unity Engine y Unreal
Engine 5, ademas disefaras
videojuegos desde su concepto
hasta la ejecucion final.

Disefaras niveles y mundos de
juego en 2Dy 3D, programaras y
crearas scripting en C#, crearas
todo tipo de assets graficos 2D,
modelaras y texturizaras modelos
3D de vehiculos, personajes y
accesorios y animaras personajes
para videojuegos.

PARA ACCEDER A ESTA

FORMACION ES NECESARIO

2.000 horas de formacién
presencial u online, divididas
en 2 cursos academicos y 370
horas de practicas en empresas
desarrolladoras de videojuegos
una vez terminan la formacion.

Una formacion completa para
chicos y chicas que quieran
introducirse de lleno y labrarse un
futuro dentro de la industria del
videojuego.

SALIDA PROFESIONAL

Una vez terminada la formacion
los alumnos podran acceder a las
siguientes salidas profesionales:
Disefador de juego, Disefiador
de niveles, Grafista 2D, Artista

3D generalista, Desarrollador de
videojuegos, Programador de
scripts, Testeador de videojuegos.
programador con Unreal Engine,
ilustrador 2D.

TENER EL TiTULO DE BACHILLERARO O HABER
APROBADO UN GRADO MEDIO.

Ai| |Ps

@ UNREAL
ENGINE

AV GIMP
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CURSO .,

A
4 INTENSIVO

p FORMACION ENFOCADA A ADQUIRIR CONOCIMIENTOS PRACTICOS =
= Con los bootcamp adquirirds conocimientos de manera muy rapida y practica. |
3 La gran ventaja de esta formacién, es que no se necesita ninguna titulacion i
= previa, experiencia o conocimientos especificos para cursarlo, ya que se parte

. desde cero.

Una formacidén express que impulsara tu carrera profesional, y que te ofrecera
los conocimientos necesarios sobre las especialidades mas demandadas en la

ADQUIERE LOS FUNDAMENTOS

= . . . .
industria del videojuego.
O
v
= gn (D
®) .
o .
De septiembre Lunes y miércoles
) B a junio (17 a 20h) _
. (10 meses) . M‘ :
-
(W
O

UNITY BLENDER UNREAL PHOTOSHOP

" /®©

248 horas lectivas Presencial y
online

. CONSIGUE ACCESO A MASTERES DE ESPECIALIZACION

\f&( TOANN )




CONVERTIRAS CONCEPTOS E ILUSTRACIONES BIDI-
MENSIONALES EN OBJETOS, VEHICULOS, ESCENARIOS,
ESTRUCTURAS O PERSONAJES TRIDIMENSIONALES.

El objetivo de este bootcamp es
iniciarte en el modelado 3D para
videojuegos. Conoceras todos

los procesos, herramientas y técnicas
que se usan a nivel profesional en la
creacion de arte 3D para videojuegos,
todo comenzando desde cero.

Aprenderas a dotar de texturas,
materiales, iluminacion a objetos para
usarlos en distintos tipos de proyectos
COmMo juegos, infoarquitectura o
impresion 3D.

Incluiras tus creaciones en el motor de
videojuegos Unity e incluso aprenderas
a exportarlos y adaptarlos para realizar
impresiones 3D de tus modelos.

Aplicaras lo aprendido en este curso a
otros campos como la infoarquitectura,
las artes graficas o el audiovisual.

Aprenderas los fundamentos en el
mundo del disefio en 3D usando
blender.

Con este
bootcamp
desarrollaras
tu capacidad para
convertir conceptos e ilustraciones
bidimensionales en objetos, vehiculos,
escenarios, estructuras o personajes
tridimensionales. '

Y
—ll,

. W
Con este Bootcamp te convertiras
en creador de videojuegos,
conoceras todos los procesos,
herramientas y técnicas que se utilizan

a nivel profesional en el desarrollo de
videojuegos.

Aprenderas a programar en lenguaje
C# y a manejar Unity, el programa de
creacion de videojuegos mas usado del
mundo.

Descubriras los fundamentos del
scripting y aprenderas
como funciona la
programacion en Unity
posibilidades en
el desarrollo de
videojuegos.

PROGRAMACION

Disefaras niveles utilizando distintas
técnicas, crearas documentos de diseno
de juego y disefaras todo el desarrollo
de un videojuego desde su concepto.

La gran ventaja de esta formacion, es
gue no se hecesita ninguna titulacion
previa, experiencia o conocimientos
especificos para cursarlo, ya que se
parte desde cero.

Una formacion express que impulsara
tu carrera profesional, y que te ofrecera
los conocimientos necesarios sobre una
de las especialidades mas demandadas
en la industria del videojuego, la
programacion. Pudiendo acceder

al Master de Disefio y Desarrollo de
Videojuegos.

SE CREADOR
DE VIDEOJUEGOS


https://evadformacion.com/master-diseno-desarrollo-videojuegos/
https://evadformacion.com/master-diseno-desarrollo-videojuegos/

APRENDERAS LOS
FUNDAMENTOS DE
LA ILUSTRACION

DIGITAL PARA VIDEOJUEGOS

CREARAS Y DISENARAS MATERIALES,
PERSONAJES Y ESCENARIOS.

El objetivo de este
bootcamp es iniciarte

en la ilustracion digital
para videojuegos.
Conoceras todos los
procesos, herramientas
y técnicas que se utilizan
a nivel profesional en

la creacion de arte 2D
para videojuegos, todo
comenzando desde cero.

((Ilmm sooTcamp

Desarrollaras tu capacidad
para interpretar ideas,
crear arte conceptual y
diseinar elementos en

distintos estilos graficos CREA ARTE UTILIZABLE
como fondos, accesorios,

entornos... Crear arte EN VIDEOJU Ecos

utilizable en videojuegos,

Consequiras los conocimientos
disenar personajes, necesarios para crear todo tipo

accesorios. disefiar de ilustraciones digitales

vehiculos y escenarios. -

El objetivo de este bootcamp es ofrecer a
disenadores y artistas los conceptos, herramientas
y técnicas que se utilizan a nivel profesional en la
creacion de productos audiovisuales para que seas
capaz de trabajar con Unreal Engine.

Al completar el bootcamp no sélo dispondras de
una alta capacitacion en Unreal Engine, también
aprenderas una profesion y a desenvolverse en un
entorno de trabajo profesional.

Aprenderas a utilizar las herramientas generales
de Unreal como, terrenos y vegetacion y a crear y
aplicar materiales a los elementos hasta completar
la escena.

Aprenderas los conocimientos necesarios para
iniciarte en el campo de la creacion de escenas
con Unreal Engine 5, creando Blocking basado en
Moodboard mediante concept, importacion de
Geometrias y creacion de materiales simples e
lluminacion con L



DEVELOPER

nd-color:

ESE IRy

GESTIONA
PROYECTOS
MEDIANTE GIT

El Bootcamp Full Stack
Developer tiene como
objetivo fundamental que el
alumno alcance los recursos
técnicos y las habilidades
necesarias para poder abordar
proyectos profesionales de
programacion web.

A través de esta formacion

en programacion web, los
alumnos habran trabajado con
las principales herramientas
como Javascript, HTML 5,

CSS 3, Node.js, Redux, React,
Express JS, MongoDB, etc.

Aprenderas los fundamentos
en el mundo de la ilustracion
digital usando Photoshop e
lllustrator.

Aprenderas habilidades
técnicas para la realizaciéon de
proyectos BACK-END y FRONT-
END.

FULL

EN PROGRAMACION

CON UNITY + UNREAL ENGINE 5

El objetivo de este curso

es ofrecer a estudiantes,
disefadores y artistas los
conceptos, herramientas

y técnicas basicas que se
utilizan a nivel profesional en
la programacion en Unity y
Unreal Engine 5.

Aprenderas a programar
en lenguaje C# y a manejar
Unity, para comenzar a crear
tus propios videojuegos

y aplicaciones. Con esta
formaciéon adquiriras un nivel
elevado de programacion y

conseqguiras adentrarte
profesionalmente en la

industria de los videojuegos.

Te formaras en los
conocimientos necesarios en

el campo de la creacion de

escenas con Unreal Engine 5, #
creando Blocking basado en
Moodbard mediante concept, §

importaciéon de geometrias y
creacion de materiales.




WWW.EVADFORMACION.COM

COMIENZA TU CARRERA
EN LA INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO

Comenzando desde los cimientos, los cursos de

iniciacion forjaran las bases para que puedas @

iniciarte en una de las ramas principales de la fon)

creacion de videojuegos. O
PRESENCIALY

Aprenderas a utilizar las herramientas ONLINE

profesionales y mas demandadas dentro de la
industria.

Con esta formacion los alumnos podran
disfrutar de formacion en su rama favorita, a la vez

DE 18:00 A
que lo compaginan con sus estudios o trabajos, 20:00H

ya que podran hacer los cursos tanto en
formato presencial como en formato
100% online.

-,
ﬁi?'*

@NDER UNREAL PHOTOSHOP

L)

y Cursos de 40h donde los alumnos podran
ﬁ comenzar su andadura en areas como la
%‘?ﬁ programacion con Unity, el modelado 3D,
“»  lailustracién digital o el disefio de
videojuegos.

UNITY B

|
-. B -

&K

PROGIIAMAC ION MODELADO 3D DISEﬂo DE JUEGO
ILUSTRACION - UNREAL ENGINE 5 - DISENO GRAFICO - IA



La creacién de ate 3D como personajes,
props, niveles, vehiculos u objetos es una de
las areas mas demandadas en videojuegos
de todo tipo por la cantidad de contenido
que requieren, tanto en versiones de baja
como de alta poligonizacion

En este curso conseguiras los conocimientos
necesarios para comenzar a @ar todo tipo
de objetos en 3D aprenderas a dotarlos de
texturas, materiales, iluminacién para usarlos
en distintos tipos de proyectos como
videojuegos, infoarquitectura o impsion 3D.

También apenderas a incluir tus aeaciones
en el motor de videojuegos Uty e incluso
aprenderas a exportarlos y adaptarlos para
realizar impesiones 3D de tus modelos.
Podras aplicar lo apendido en este curso a
otros campos como la infoarquitectura, las
artes graficas o el audiovisual

Este curso supone una excelente
oportunidad para comenzar en el mundo
del disefio en 3D usando Blender, una de
las herramientas de creacion de 3D mas

Contenidos
e Introduccion a Blender y al 3D
e |Interfazy flujo de trabajo
e Herramientas de modelado

CURSO DE INICIACION

usadas debido a su potencia, enorme
comunidad y su politica de licencias
totalmente gratuitas.

OBIJETIVOS DIDACTICOS

El objetivo de este curso es ofrcer los
conceptos, herramientas y técnicas que se
utilizan a nivel profesional en la eacion de
arte 3D para videojuegos

Descubriras los fundamentos del modelado
3D para videojuegos: la @acion de
geometria y distintas técnicas de modelado
y texturizado para cear todo tipo de objetos
como personajes, vehiculos o elementos de
decorado para usarlos en videojuegos o
realidad virtual. También apenderas cear
imagenes de tus modelos y escenas para
usarlo en distintas aplicacionesisticas y
artes graficas.

blender

e Despliegue de UV y mapeado
e |luminacion y Render
e Exportacion a Unity

e Técnicas de modelado (Box modeling , Poly2poly) e Exportacion para impresion 3D

e Modelado Low-poly para videojuegos
e Materiales y texturizado

©

CALENDARIO HORARIO
De octubre Miércoles
@ febrero 18:00 / 20:00
de febrero INTENSIVO

a junio

e Proyecto fin de curso

O

DURACION

40 horas lectivas

CURSO DE INICIACION

Unreal Engine es uno de los motores graficos
mas potentes del mercado, disefiado para
crear videojuegos AAA o superproducciones
cinematograficas. Utilizado en sagas de juegos
como Gears of War o Days Gone vy series
como The Mandalorian.

Este entorno de desarrollo pone a tu disposicion
herramientas de creacion de mundos y entornos
con una fidelidad grafica excepcional.

La potencia grafica de Unreal Engine lo convierte
en la herramienta perfecta para otros sectores
externos a los videojuegos como la visualizacion
arquitectonica, ingenieria o audiovisual.

Domina el software de referencia gracias a su
gran versatilidad en tantos campos técnicos y
creativos.

Ofrecer los conceptos, herramientas y técnicas
que se utilizan a nivel profesional en la creacion
de productos audiovisuales para que sean
capaces de trabajar con Unreal Engine.

Al completar el curso, dispondras de una alta
capacitacion en Unreal Engine.

UNREAL

ENGIMNE

Introduccion a Unreal Engine: interfaz y herramientas generales
Herramientas de prototipado para la creacion de un escenario.
Creacioén y uso de materiales en UE5

Herramientas de creacion de terrenos.

Importacion y uso de texturas en materiales.

Exportacion e importacion de modelos 3D en el motor.
lluminacidn y ambientacion de un escenario en Unreal Engine.
Camara, render y creacion de secuencias animadas en Unreal.

C O

CALENDARIO HORARIO DURACION
De octubre Miércoles 40 horas lectivas
a febrero
. 18:00 / 20:00
de f.ebI.’eI’O INTENSIVO
a junio



DIGITAL PARA

La ilustracion digital ya sea de personajes,
props, escenarios, vehiculos u objetos es
una de las deas mas demandadas en
videojuegos debido a que constituye la
base del ate conceptual y base de la
creacion de elementos finales en juegos

En este curso apenderas a ealizar
ilustraciones digitales profesionales
partiendo de cero Aprendiendo bocetado,
para definir las formas iniciales de la
ilustracion; entintado, definiendo las formas
completas; coloeado e iluminacion, dando
color y volumen, y post produccion,
anadiendo efectos para dotarlas de una
mejor terminacion

También apenderas a exportar tus
ilustraciones a difeentes formatos segun el
soporte necesario, e incluso pudiendo
usarlas en otros campos de trabajo como la
ilustracion de libros, maketing y venta.

Este curso supone unaxcelente
oportunidad para comenzar en el mundo

Contenidos
e Introduccion a la ilustracion digital
e Introduccion a Adobe Photoshop
e El entorno de trabajo y herramientas basicas

rs| VIDEOJUEGOS

del del atte 2D usandoAdobe Photosh,
una de las herramientas de @acion de 2D y
retoque fotografico mas usadas debido a su
potencia y enorme difusion

OBJETIVOS DIDACTICOS

El objetivo de este curso es ofrcer los
conceptos, herramientas y técnicas que se
utilizan a nivel profesional en la eacion de
ilustracion digital para videojuegos.

Descubriras las técnicas basicas de bocetado
con formas simples y detalladasgalizaras el
entintado de las ilustracioneseaalizando la
limpieza de las mismas y afiadiendo los
detalles necesarios para dotarlas de mas
profundidad. Afadiras vida y volumen a tus
creaciones colaeando y aplicando luces y
sombras y por ultimo las dotaras de mayor
realismo usando técnicas de post
produccion que te permitiran obtener
resultados profesionales.

e Coloreado digital. Técnicas de coloreado
e [luminacion
e Post produccion en ilustracion digital

e Bocetado y formas simples en Adobe Photoshop e Exportacion en formatos comunes

e Entintado y uso de pinceles

e Proyecto fin de curso

e Creacion de pinceles e importacion de los mismos

\'_
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CALENDARIO HORARIO
De octubre Miércoles
@ febrero 18:00 / 20:00
de febrero INTENSIVO

ajunio

O

DURACION

40 horas lectivas

CURSO DE INICIACION
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CALENDARIO

De octubre
a febrero
o
de febrero
a junio

G

HORARIO

Martes
16:00 - 20:00h

O

DURACION

40 horas lectivas

El objetivo de este curso es ofrecer a
estudiantes, disenadores vy artistas los
conceptos, herramientas y técnicas
basicas que se utilizan a nivel profesional
en la programacion en Unity, el motor de
videojuegos mas usado en la actualidad.

Aprenderds a programar en lenguaje C# y
a manejar Unity, el programa de creacion
de VJ mas usado del mundo, para
comenzar a crear tus propios videojuegos
y aplicaciones.

OBJETIVOS DIDACTICOS
Descubriras los fundamentos del scripting
y comenzaras a comprender cOmo
funciona la programacion en Unity, lo cual
te abrird un nuevo mundo de
posibilidades dentro del desarrollo de
videojuegos y aplicaciones en esta
plataforma.

Contenidos
e Introduccién a la programacion

Introduccion a Unity

Scripting en Unity
o C#
e Algoritmos
e Estructuras basicas
e Clases
® APIS

METODOLOGIA

Formacion presencial con metodologia
“learning by doing” y basada en proyectos
practicos en los que aprenderas de
manera natural. Apoyo y consultas en
Campus Virtual.

SALIDAS PROFESIONALES
Programador de scripts, Disefiador de
cutscenes, Programador de videojuegos.

REQUISITOS
No requiere conocimientos previos de
programacion.

SOFTWARE Y MATERIALES

Incluidos en el curso.




CURSO DE INICIACION

« App Store

>

Google Play |

DISPONIBELE EN

DISPONIBELE EN

El Disefo Grafico sigue siendo una pieza
indispensable para la comunicacion visual.
Comunicar una idea a través de la imagen es
una de las taeas mas arduas en el lenguaje
visual, es por ello quaequiere profesionales
que dominen los fundamentos del disefio
grafico y estén al dia con las técnicas y
herramientas informaticas mas actuales.

En este curso apenderas a pensar en el
disefio grafico como vehiculo para transmitir
mensajes de forma funcional y atractiva.
Dominaras las herramientas necesarias para
trasladar una idea en una imagen y para
componer imagenes que genegn nuevas
ideas y sensaciones.

Aprenderas a elegir de forma coecta el
color necesario para cada composicion y
sus adaptaciones para tener publicaciones
digitales potentes. La tipografia, el uso de los
pinceles y las exturas, te ayudaran a
transmitir sensaciones y emociones en todas
tus creaciones

Contenidos
e Interfaz de photoshop. La resolucion
e Capas y creacion de formas basicas
e Mascara de capas y herramientas de recorte
e Herramientas de texto y tipografias
e Pinceles y texturas
e Herramientas de retoque y restauracion

©

CALENDARIO HORARIO
De octubre Martes
@ febrero 18:00 / 20:00
de febrero INTENSIVO

a junio

Es el momento de dar rienda suelta a tu
imaginacion y eear nuevas formas de
comunicar tus ideas

OBJETIVOS DIDACTICOS

Conocer como funciona la imagen digital y
las herramientas necesarias para trabajar con
programas de disefio grafico paragalizar

tus propias composiciones

Aprenderas a disefar desde cero,
comprenderas los fundamentos del disefio
desde la base y cobmo componer de forma
exitosa para que tu mensaje sea transmitido
de una forma diecta y atractiva. Ademas,
aprenderas a adaptar los proyectos para
plataformas digitales, lo que ayudara a dar
visibilidad a tus ceaciones

Ps| | Al

e Elcolory la psicologia del color
e (Capas de ajuste y estilos
e Composicion de carteleria

e Exportacion de archivos y publicaciones.

e Proyecto final

O

DURACION

40 horas lectivas

DE JUEGO

Miyamoto, Schafe&, Romero, Yokoi, Blow,
McGee, Gilbet, Lucas Pope, Kellee Santiago,
Heineman, Bleszinski... son figuras
importantes dentro de la industria del
videojuego y todos ellos ocupan el mismo
cargo dentro del proceso del desarrollo; el
rol de disefadaes de juego. Todos han sido
participes de la evolucién de este medio
interactivo sentando las bases de nuevas
lineas de trabajo y siendo capaces de ver
mas alla

En este curso apenderas a pensar en la
l6gica que hay detras de los juegos mas
exitosos de la historia, descubriras la
importancia del juego en la sociedad que
conocemos a dia de hoy y como ha ido
transformando las difezntes conductas de
los humanos a lo largo de nuestradstencia.
Dominaras los secetos detras de un buen
disefo de juego y cdmo sacar adelante un
proyecto de juego triunfador sin caer en los
topicos. Te sumergeras en las mecanicas
dinamicas, sistemas de juego, equilibrio,
balanceo, feelings y todo loglacionado con

Contenidos
e |ntroduccion al disefio de juego

la interaccion ente el jugador el software y
la maquina.

Pondremos en tus manos las herramientas
para que puedas desarrollar la idea que
tanto tiempo lleva dando vueltas en tu
propia imaginacion

OBJETIVOS DIDACTICOS

Conceptos, herramientas y técnicas que
usan los profesionales para alcanzar
buenas ideas y convetirlas en juegos
exitosos e inolvidables

Aprenderas a desarrollar una idea desde
cero, implementar sistemas de juego,
balancear elementos interactivos, definir la
l6gica de todas las acciones agalizar
dentro de un videojuegoConseguiras
convertir en una experiencia jugabley
entretenida todas las ideas queesiden en la
jungla creativa de tu cabeza.

e Eljugador contra la maquina

e Evolucion del disefo de juego a lo largo de la historia e Eljugador contra otros jugadores

e El disefiador de juego en la industria
e Disenadores de juegos influyentes
e Disefo de juego a través de los géneros

e Diseflo de juego a través de las maquinas

e Pensar en el juego
e Primeros disefos
e Proyecto final

CALENDARIO

De octubre
a febrero
o
de febrero
a junio

©

HORARIO

Martes
18:00 / 20:00
INTENSIVO

O

DURACION

40 horas lectivas




EVAD ONJLN]

¢Alguna vez sonaste con crear tus propios
videojuegos vy ver tus ideas cobrar
vida en la pantalla? jEs tu oportunidad!
Nuestros cursos online te llevaran
desde principiante hasta experto en

el emocionante mundo del desarrollo
de videojuegos.

VO OO IO

Aprendizaje en linea a tu propio ritmo: Olvidate de las
clases presenciales. Nuestros cursos estan disponibles
24/7, para que puedas aprender cuando y donde quie-
ras.

Instructores expertos: Nuestros instructores son profesionales
experimentados en la industria de los videojuegos, listos
para compartir sus conocimientos contigo.

Variedad de cursos: Ofrecemos una amplia gama de
cursos, desde la creacion de juegos 2D hasta la realidad
virtual y la programacion avanzada. Puedes eleqir el ca-
Mino que mas te interese.
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Proyectos practicos: Aprende haciendo. Trabajaras en
proyectos reales desde el principio, lo que te permiti-
ra construir un portafolio impresionante.

UNREAL ENGINE - CREACION DE PERSONAIJES




ARTE 2D

¢Quieres sacar el mayor
potencial al software mas
utilizado en arte digital?
¢Potenciar tus imagenes o
diseios para obtener un
resultado profesional?

Estos cursos son para ti,
aprenderas las claves para
dominar Photoshop y
aplicarlo correctamente en
tus trabajos digitales.

Ademas, dominanas la
anatomia basica y compo-

sicion de rostros en detalle.

var fire = c.GetComg
(fire && fire.
{

float dist = 1-((
NearHeat(dist):

¥

var smoke = €.
(smoke && smoke

{

float dast =

UNITY

Te encantan los
videojuegos y disfrutas
completandolos, pero tu
interés va aun mas alla.

Si quieres saber como

una nave espacial dispara
0 cOMO se construye un
mundo lleno de
interacciones, con estos
Cursos consequiras las
respuestas a esas
preguntas y aprenderas las
bases para crear tus
propios videojuegos.

ArEESD

En este curso

veremos las claves para
adentraros en el mundo
del arte y la animacién 3D
desde cero y dar vida a
VUESLros personajes.

Para ello, comenzaremos
explicando el entorno de
Blender y como funciona
con el marco de la
animacion.

Veremos como manipular
objetos simples mediante
trasladar, rotar y escalar.

QA
TESTING

QA testing implica la
deteccion y correccidén de
errores y problemas de
rendimiento en un juego.

Aprende las habilidades
para garantizar la calidad y
la experiencia del usuario
y convierte tu pasion por
los juegos en una carrera
exitosa.

Sumérgete en el
emocionante mundo del
QA Testing de videojuegos
con nuestro curso online.

UNREAL
ENGINE

En estos cursos aprenderas
los conocimientos
necesarios para iniciarte en
el campo de la creacién
de escenas con Unreal
Engine 5, creando Blocking
basado en Moodboard
mediante concept, im-
portacion de Geometrias

y creacion de materiales
simples e iluminacién con
Lumen.

Cada leccion te acercara
mas a la creacion de
mundos visuales
impresionantes.

.

KIDS

Con estos cursos los

peques de la casa daran
sus primeros pasos en la
industria del videojuego.

Con Scratch se introduciran
POCO a poco en el lenguaje
de la programacion.

Después aprenderan a
crear sus propios
personajes y escenarios
con Krita y por ultimo le
proporcionaran volumen
con MagicaVoxel.



WWW.EVADFORMATCION.

CREACION DE VIDEOJUEGOS
PARA NINOS Y NINAS o 116 aios)

Es una formacion donde los mas pequefios aprenderan, de forma practica y
de la mano profesionales de la industria del videojuego, a crear sus propios
videojuegos. Facilitando un aprendizaje escalonado y acorde con las
necesidades de cada alumno, gracias a cuatro niveles de formacion para que
cada alumno comience donde se sienta mas comodo. Se divide en dos ramas
formativas diferentes en las cuales los alumnos podran elegir la formacién que
mMas se adecua a sus gustos: arte y programacion.

En la rama artistica, aprenderan los procesos creativos que se llevan a cabo en
la industria, las técnicas de ilustracion digital y diferentes estilos graficos
como Pixel Art, Cartoon, Chibi, etc

Por otro lado, se encontraria la rama técnica de
programacion, donde aprenderian a utilizar el
pensamiento l6gico para aplicarlo a los videojuegos
y de esta manera conseguir que el

videojuego funcione.
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CALENDARIO ESCOGE ENTRE

De octubre Viernes de 16:30 a
- a junio 20:00h
o
Sabados de 10:00
a13:30 :
PROGRAMAC - MODEL 3D - DIGITAL




DE VIDEOJUEGOS

EVAD Kids es la unica extraescolar que:

1) Constituye por si sola la base a una salida
laboral en la industria de futuro, la del
videojuego. EVAD Kids forma esos perfiles
cualificados que la industria necesita jdesde

cerol!

2) Aporta conocimientos validos y
desarrolla habilidades y competencias para
otras carreras cComo ingeniarias,
comunicacion audiovisual, arquitectura, mar-

keting, etc.

3) Se valora en los procesos de seleccion de

talento de grandes multinacionales.

~ KRITA

(] s _ﬁMAﬁlcnvanL

Esta formacion extraescolar esta
abscrita a las Becas y Ayudas para alumnos
con necesidad especifica de apoyo educativo.

FORMAMOS A LOS FUTUROS DESARROLLADORES
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UNICO CENTRO

EN IMPARTIR PROGRAMACION CON “ESTUDIO DE
VIDEOJUEGOS"” DE NINTENDO SWITCH

La gran novedad de EVAD Kids es que los alumnos aprenderan a programar

con la aplicacion de Nintendo Switch «Estudio de Videojuegos».

iLa diversion esta aseguradal

N T e



https://evadformacion.com/estudio-de-videojuegos-evad-kids/
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OTRAS FORMACIONES

Cu Rsos FPE Junta de Andalucia FORMACIONES PARA
e ESCUELAS Y EMPRESAS

Dentro de este tipo de formacion, la NO CODIGO DE CENTRO: 86447

REGLADA, tenemos el Sistema de Formacion _ .
En EVAD creamos formaciones que se adapten a las necesidades de tu empresa

Profesional para el Empleo (FPE). En el FPE . . _ .
o centro formativo. Trabajamos para crear formaciones a medida adaptadas a las

comprenden los cursos gestionados a nivel _ .
necesidades de cada uno de nuestros clientes.

estatal a través del SEPE (Servicio Publico de
;COMO DISENAMOS LAS FORMACIONES A MEDIDA?

Es necesario ordenar los objetivos y los contenidos adecuandolos a las necesidades

Empleo Estatal] con la colaboracion de la
Fundae y también de los organismos

competentes de cada Comunidad reales, realizando una propuesta formativa ajustada a los diferentes ambitos de la

Autdnoma (normalmente las Consejerias de empresa o centro formativo.

Empleo).

La Formacion Profesional para el Empleo es
una formacion subvencionada a traves de la
cuota de la formacidén profesional de los
trabajadores, los fondos del Estado y el Fon-

do Social Europeo.

La titulacion que se consigue no siempre es

oficial, pero tiene validez curricular.
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ONOCE
LA ESCUELA

EL MAYOR

CENTRO DE

FORMACION DE VIDEOJUEGOS

La Escuela Superior de Videojuegos
y Arte Digital es un campus pionero
que sirve como impulso del tejido
industrial del videojuego, y que
cuenta con una extension total de
8.000m? equipados con las ultimas
novedades tecnoldgicas, dedicadas
al emprendimiento y la formacion.

Es el entorno ideal para promover la
productividad y originalidad.

Con mas de 1200 alumnos anuales,
donde se imparte una formacion en
creacion de videojuegos y arte
digital para todas las edades y
niveles.

La escuela consta de aulas de disefio
equipadas con la ultima tecnologia,
disefiadas para preparar a los futuros
lideres de la industria.

En las instalaciones los estudiantes y
emprendedores tienen accesible una
biblioteca con obras referentes en la
industria, un estudio de grabaciény
sonido dotado con el mejor
software del mercado, platé y
Chroma Key Studio o una esports
Room con ordenadores gaming de
ultima generacion.

La creacion de videojuegos es una
actividad multidisciplinar sujeta a la
evolucion de la tecnologia.

Su docencia es un reto para los
profesionales de la formacion por el
nivel de actualizacion y
especializacion que requiere.

Es por ello que la unica receta de
éxito es que las materias sean
disenadas e impartidas por
expertos de la industria en activo.

EVAD parte de esta idea con el
objetivo de capacitar a futuros
profesionales del sector.

Sacaremos todo el potencial
creativo y profesional que tienes
dentro parar convertirte en un futuro
miembro de la industria del
videojuego, para que accedas con

la mayor de las garantias al mercado
laboral y puedas desarrollar todas tus
capacidades.

El objetivo de EVAD es ofrecer una
formacion de excelencia disefiada
para preparar a futuros profesionales
y lideres de la industria del
videojuego.

Las clases de EVAD se desarrollan en
grupos reducidos para que puedas

aprovechar al maximo los
conocimientos y horas con el
docente. Nunca te volveras a casa
con una duda sin resolver.




’ PLAYSTATION.

ACADEMIC T ALENTS

PARTNER ACADEMY

Epic Games reconoce a EVAD como Academic Partner, certificando EVAD pertenece a este programa de asociacion academica
gue contamos con un profesorado experimentado, planes de para el desarrollo de videojuegos, que fomenta, estimula y
estudio probados e instalaciones y recursos punteros que permiten ofrece oportunidades a jovenes talentos para crear contenidos
crear proyectos de alta calidad. para las plataformas propias de Sony PlayStation.

DESARROLLO ESPANOL
DE VIDEOJUEGOS

. — PREMIOS EXCELENCIA EDUCATIVA Fundacién
-_Jurlta de A"da ll..lCI? . Mejor centro en formacién e innovacién en
Con conomia, Conocimiento Creacién de videojuegos 2021 o N%
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EVAD Devlabs es un programa de
desarrollo de videojuegos dirigido
a programadores, artistas y
disefadores enmarcado en el
programa Devlabs.

Una iniciativa dirigida al impulso
del desarrollo de videojuegos, €l
fomento del talento emergente
espanol y la dinamizacion del
tejido empresarial interactivo.

EVAD Devlabs es el puente entre
EVAD vy la industria del videojuego
nacional e internacional.

Un programa de desarrollo de
videojuegos dirigido a
programadores, artistas y todo
tipo de profesionales residentes
en Espafa a través de incubacion,

mentorias, asesoramiento grupal
e individual, workshops vy
seguimiento de los proyectos
seleccionados por su calidad y
potencial internacional.

p Deviabs.

POWERED BY EVAD ®

Los objetivos del proyecto son:

Fortalecer el desarrollo de los
proyectos seleccionados hasta
convertirlos en proyectos via-
bles de produccion.

Busqueda de financiacion, co-
produccion o distribucion se-
gun sea necesario.
Profesionalizar a los integrantes
de los proyectos mediante la
capacitacion y mentoria de pro-
fesionales de la industria.

Poner en contacto a los parti-
cipantes del proyecto con la
industria.

Garantizar la visibilidad y pre-
sencia del proyecto en festiva-
les, foros internacionales, ferias
y organismos que contribuyan a
impulsar su produccion.
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ESCUELA SUPERIOR DE VIDEOJUEGOS Y ARTE DIGITAL

Calle Marea Baja, 3, Malaga 29016

secretaria@evadformacion.com | 640 870 325
www.evadformacion.com
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